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ABSTRAK

Seiring dengan kemajuan teknologi yang global telah mempengaruhi
dalam segala aspek kehidupan baik dibidang ekonomi, politik, kebudayaan, seni
bahkan di dunia pendidikan. Permasalahan pada penelitian ini yaitu hasil belajar
siswa kelas VII di SMP Negeri 2 Bantarkalong tergolong rendah. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa yang menggunakan
media pembelajaran game edukasi berbasis android dengan siswa Yyang
mengunakan metode ceramah. Metode penelitian ini menggunakan Quasi
Experimental dengan desain Pretest - Postest Control Group Design yang
menggunakan kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Populasi dalam
penelitian ini adalah seluruh kelas VII SMP Negeri 2 Bantarkalong, sedangkan
sampel dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII B dan VII C SMP Negeri 2
Bantarkalong yang berjumlah 31 siswa setiap kelasnya. Teknik pengumpulan data
yang dilakukan adalah studi literatur dan teknik pengumpulan data yang lainnya
adalah pre-test, treatmen, dan post-test yang diberikan pada kelas eksperimen dan
kelas kontrol. Instrument yang digunakan pada penelitian ini adalah test, lembar
observasi, lembar angket respon siswa dan dokumen hasil belajar siswa. Hasil
penelitian pada kelas kontrol mendapat nilai rata-rata pretest kelas kontrol sebesar
44,39 dan nilai rata-rata pretest kelas eksperimen sebesar 49,55 sedangkan nilai
rata-rata posttest sebesar 68,61 dan nilai rata-rata posttest pada kelas eksperimen
sebesar 85,61. Berdasarkan uji gain ternormalisasi menyatakan rata-rata kelas
kontrol 0,42 dengan kategori sedang, sedangkan uji gain ternormalisasi kelas
eksperimen sebesar 0.71 dengan kategori tinggi. Pada uji-t menunjukan nilai thiwung
= 6,895 >ty = 2,0003, artinya H, diterima. Dapat disimpulkan penggunaan
game edukasi berbasis android secara signifikan dapat meningkatkan hasil belajar
siswa dibandingkan dengan siswa yang menggunakan metode konvensional.
Kesimpulannya terdapat peningkatan yang lebih baik dari hasil belajar siswa yang
menggunakan game edukasi berbasis android dibandingkan siswa yang
menggunakan metode konvensional.
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