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MOTTO 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi komputer yang semakin pesat telah mendorong 

pemanfaatan sistem informasi dalam berbagai bidang, termasuk lembaga sosial 

seperti panti asuhan. Panti Asuhan Al-Amin Garut hingga saat ini masih 

menggunakan metode manual dalam pencatatan data anak, pengurus, donasi, dan 

pengeluaran, yaitu dengan Microsoft Word serta pencatatan terpisah. Metode 

manual seperti ini beresiko kesalahan dalam pencatatan data, hilangnya arsip, serta 

keterlambatan dalam penyusunan laporan. Penelitian ini bertujuan untuk 

membangun sebuah Sistem Informasi Pengelolaan Data Panti Asuhan berbasis web 

menggunakan metode prototype. Sistem yang dibangun mencakup fitur 

pengelolaan data panti asuhan seperti data anak, pengurus, donasi, serta 

pengeluaran. Selain itu, fitur donasi dan artikel informasi untuk donatur. Metode 

penelitian yang digunakan mencakup tahap komunikasi dengan menganalisis 

kebutuhan melalui observasi, wawancara, dan studi literatur, langkah selanjutnya 

dengan menggambarkan secara cepat tentang sistem yang nanti akan dibangun 

dengan BPMN menggunakan software Bizagi Modeler, lalu menggunakan Unified 

Modeling Language (UML) dengan software Draw.io untuk rancangan sistem, 

Figma untuk desain sistem, bahasa pemrograman menggunakan PHP dengan 

framework Laravel, MYSQL untuk database, serta Blackbox testing sebagai 

pendekatan dalam pengujian sistem. Hasil penelitian menunjukan bahwa sistem 

berjalan dengan baik dan membantu pengurus dalam pencatatan data menjadi lebih 

cepat dan praktis. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Pengelolaan Data, Panti Asuhan, Prototype, Web. 
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ABSTRACT 

 

The rapid development of computer technology has encouraged the use of 

information systems in various fields, including social institutions such as 

orphanages. Al-Amin Garut Orphanage still uses manual methods to record data 

on children, administrators, donations, and expenses, namely Microsoft Word and 

separate records. Manual methods such as these carry the risk of data recording 

errors, loss of archives, and delays in report preparation. This study aims to 

develop a web-based Orphanage Data Management Information System using the 

prototype method. The system developed includes features for managing orphanage 

data such as data on children, administrators, donations, and expenses. In addition, 

there are features for donations and information articles for donors. The research 

method used includes a communication stage by analyzing needs through 

observation, interviews, and literature studies, followed by a quick description of 

the system to be built with BPMN using Bizagi Modeler software, then using Unified 

Modeling Language (UML) with Draw.io software for system design, Figma for 

system design, PHP programming language with the Laravel framework, MYSQL 

for the database, and Blackbox testing as an approach in system testing. The results 

of the study show that the system runs well and helps administrators in recording 

data more quickly and practically. 

 

Keywords: Data Management Information System, Orphanage, Prototype, Web.
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