BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah 
Dalam keseluruhan proses pendidikan di sekolah, kegiatan belajar merupakan kegiatan yang paling pokok. Ini berarti bahwa keberhasilan pencapaian tujuan pendidikan tergantung kepada bagaimana proses belajar yang dialami oleh siswa sebagai anak didik. Pengertian belajar secara psikologis, belajar merupakan suatu proses perubahan yaitu perubahan tingkah laku sebagai hasil dari interaksi dengan lingkungannya dalam memenuhi kebutuhan hidupnya, perubahan – perubahan tersebut akan nyata dalam seluruh aspek tingkah laku (Slameto, 2010: 2).
Dengan berakhirnya suatu proses belajar, maka siswa memperoleh suatu hasil belajar, hasil belajar merupakan hasil dari interaksi antara tindak belajar dan tindak mengajar. Dari sisi guru, tindak mengajar diakhiri dengan evaluasi hasil belajar. Dari sisi siswa, hasil belajar merupakan berakhirnya penggal dan puncak proses belajar.
Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru dan siswa, penyebab rendahnya hasil belajar Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) khususnya biologi di SMP Negeri 1 Cibatu adalah pembelajaran biologi berlangsung satu arah dan penggunaan model pembelajaran yang kurang tepat. Akibatnya, biologi dianggap siswa sebagai pelajaran yang kurang menarik dan sulit untuk dimengerti. Penggunaan model pembelajaran yang kurang tepat menyebabkan siswa sulit untuk memahami materi. Siswa hanya mengetahui konsep tanpa memahaminya secara mendalam dan kurang aktif selama proses pembelajaran. 1

Pembelajaran yang tidak optimal menyebabkan informasi yang diterima siswa tidak maksimal dan hasil akademik siswa dalam pelajaran biologi menjadi rendah. Hal ini ditunjukkan dengan rata-rata hasil evaluasi mata pelajaran biologi masih dibawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) IPA yaitu 65.
Beberapa guru mengungkapkan bahwa siswa lebih antusias bila bermain sambil belajar. Banyak macam model pembelajaran yang digunakan dalam menyajikan suatu materi pelajaran. Salah satu cara penyajian materi pelajaran yang diharapkan dapat efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa adalah dengan menggunakan model pembelajaran aktif. Dalam pembelajaran yang aktif, guru harus memilih model pembelajaran yang tepat. Oleh karena itu, peneliti menerapkan penyajian masalah melalui permainan agar minat dan prestasi siswa untuk belajar biologi meningkat dan melibatkan peserta didik secara aktif dengan menggunakan model pembelajaran Scremble dan model pembelajaran Picture and Picture.
Model pembelajaran Scremble dan Picture and Picture merupakan model pembelajaran yang mengajak siswa untuk belajar aktif dan bertujuan agar siswa mempunyai jiwa kemandirian dalam belajar serta menumbuhkan daya kreatifitas sehingga mampu membuat inovasi-inovasi. 
Dalam model pembelajaran Scremble dan Picture and Picture ini guru berperan sebagai motivator dan fasilitator yang membantu agar proses belajar bukan merupakan transfer pengetahuan dari guru ke siswa melainkan suatu kegiatan yang memungkinkan siswa membangun sendiri pengetahuannya melalui serangkaian kegiatan yang dilakukan oleh siswa. Dengan menggunakan model pembelajaran Scremble dan model pembelajaran Picture and Picture ini siswa diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar khususnya dalam memahami pokok bahasan ekosistem sehingga siswa mampu mengaktifkan dalam proses pembelajaran. Suasana di dalam kelas akan menjadi menarik sehingga pembelajaran tidak monoton hanya dari guru dan siswa tidak mengalami kebosanan.
Berdasarkan uraian diatas, maka perlu dilakukan penelitian untuk membandingkan hasil belajar yang menggunakan dua model pembelajaran yaitu, model Pembelajaran Scremble dan model Pembelajaran Picture and Picture. Karakteristik kedua model pembelajaran ini dipercaya dapat meningkatkan pembelajaran pada pelajaran biologi khususnya materi ekosistem. 
Dengan demikian dapat diketahui model pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan prestasi siswa SMP Negeri 1 Cibatu sehingga hasil belajar siswa akan tercapai secara optimal.


B. Rumusan Masalah
Adapun masalah yang dikaji adalah “Bagaimanakah perbedaan hasil belajar siswa yang menggunakan model pembelajaran Scremble dengan model pembelajaran Picture and Picture pada konsep ekosistem kelas VII di SMPN 1 Cibatu?”
Dari masalah tersebut dibuat pertanyaan penelitian sebagai berikut: 
1. Bagaimana kemampuan awal siswa sebelum menggunakan model pembelajaran Scremble pada konsep ekosistem?
2. Bagaimana hasil belajar siswa setelah menggunanakan model pembelajaran Scremble pada konsep ekosistem? 
3. Bagaimana kemampuan awal siswa sebelum menggunakan model pembelajaran Picture and Picture pada konsep ekosistem?
4. Bagaimana hasil belajar siswa setelah menggunanakan model pembelajaran Picture and Picture pada konsep ekosistem?
5. Apakah terdapat perbedaan hasil belajar siswa antara yang menggunakan model pembelajaran Scremble dengan model pembelajaran Picture and Picture pada konsep ekosistem? 

C. Batasan Masalah 
Ruang lingkup masalah yang diteliti dibatasi pada hal-hal berikut:
1. Materi yang akan dijadikan bahan penelitian hanya satu konsep yaitu konsep ekosistem, pada sub pokok ekosistem dan pelestarian sumber daya hayati.
2. Model pembelajaran yang digunakan pada kedua kelas menggunakan kelas eksperimen, yaitu kelas Scremble (E1) dan kelas Picture and Picture (E2).
3. Hasil belajar diukur dari domain kognitif yang dibahas pada aspek pengetahuan (C1), pemahaman (C2), dan penerapan (C3).
4. Sekolah yang digunakan untuk penelitian adalah SMP Negeri 1 Cibatu, pada kelas VII semester II.

D. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini sesuai dengan masalah yang ada adalah sebagai berikut:
1. Untuk mengetahui kemampuan awal siswa sebelum menggunakan model pembelajaran Scremble pada konsep ekosistem.
2. Untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah menggunanakan model pembelajaran Scremble pada konsep ekosistem.
3. Untuk mengetahui kemampuan awal siswa sebelum menggunakan model pembelajaran Picture and Picture pada konsep ekosistem.
4. Untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah menggunanakan model pembelajaran Picture and Picture pada konsep ekosistem.
5. Untuk mengetahui ada tidaknya perbedaan hasil belajar siswa antara model pembelajaran Scremble dengan model pembelajaran Picture and Picture pada konsep ekosistem.

E. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini antara lain:
a. Bagi guru
Memberi gambaran kepada guru dalam menentukan atau memilih model  pembelajaran biologi yang tepat sehingga dapat meningkatkan prestasi belajar siswa.
b. Bagi siswa
Dengan adanya penelitian ini diharapkan siswa mampu lebih mudah
memahami materi mata pelajaran biologi khususnya pokok bahasan ekosistem.
c. Bagi peneliti
Dengan melakukan penelitian ini, peneliti menjadi tahu bahwa melakukan variasi model pembelajaran sangat penting dalam rangka untuk meningkatkan prestasi belajar siswa.

F. Hipotesis Penelitian
Hipotesis yang diajukan dalam penelitian ini adalah:
Ho	: Tidak terdapat perbedaan hasil belajar siswa antara model pembelajaran Scremble dengan model pembelajaran  Picture and Picture pada konsep ekosistem kelas VII SMP Negeri 1 Cibatu Kab. Garut.
Ha	:	Terdapat perbedaan hasil belajar siswa antara model pembelajaran Scremble dengan model pembelajaran  Picture and Picture pada konsep ekosistem kelas VII SMP Negeri 1 Cibatu Kab. Garut.




