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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Teknologi informasi merupakan suatu istilah umum dari teknologi- teknologi yang digunakan untuk mempermudah kita dalam menyebarkan, menyimpan, membuat, mengubah dan mengomunikasikan suatu informasi. Dengan adanya teknologi informasi, bidang kedokteran, perdagangan dan pendidikan mengalami peningkatan yang luar biasa.
Sutabri (2014:26) menarik kesimpulan bahwa, teknologi informasi adalah sebuah teknologi yang memiliki kegunaan untuk mengolah data, baik manipulasi, menyimpan, menyusun, mendapatkan, maupun memproses data dengan berbagai macam metode untuk menghasilkan informasi yang berkualitas, yaitu informasi yang akurat, relevan dan tepat waktu yang mana dapat digunakan baik untuk keperluan bisnis, pribadi, maupun pemerintahan dan juga merupakan sebuah informasi yang strategis untuk digunakan dalam mengambil keputusan.
Teknologi bertambah canggih dan kompleks, seiring dengan hal tersebut manusia sebagai pemakai teknologi tanpa lelah terus memperbaiki dan memperbaharui teknologi agar sesuai dengan apa yang diharapkan yaitu untuk mempermudah aktivitas manusia itu sendiri. Dalam beberapa hal teknologi memang sangat membantu, hampir di semua aspek kegiatan telah menggunakan teknologi sistem informasi sebagai penunjang kegiatannya, baik itu dalam bidang ekonomi, sosial budaya, pendidikan kesehatan, dan lain sebagainya. Seiring hal tersebut, era 4.0 menuju 5.0 merupakan upaya transformasi menuju perbaikan dengan mengintegrasikan dunia online, di mana semua proses produksi berjalan dengan internet sebagai penopang utama kehidupan. Beberapa di antaranya adalah melakukan peningkatan machine-to-machine, komunikasi human-to-otomatisasi, komunikasi machine, Al, serta pengembangan teknologi berkelanjutan.
Untuk meningkatkan sekolah yang berkualitas dan mempertahankan efisiensi dan efektivitas sekolah, maka sekolah harus melakukan update terus menerus dengan cara mengintegrasikan dengan dunia online, yaitu salah satunya harus mempunyai website dinamis. Website dinamis adalah website yang secara spesifik dirancang agar konten dan laman yang terdapat dalam website tersebut dapat diperbarui atau diubah secara berkala, mudah, dan otomatis.
Sebuah website, atau dikenal juga dengan situs web, adalah sekumpulan halaman web yang ditampilkan dalam sebuah domain. Website disimpan di dalam server hosting yang dapat diakses lewat jaringan seperti jaringan Internet atau lewat jaringan area lokal lewat alamat Internet yang juga dikenal dengan nama Uniform Resource Locator (URL). Website yang dapat diakses tersebut secara kolektif disebut World Wide Web (WWW).
SMK Plus Ibnu Hajar adalah salah satu sekolah menengah kejuruan Teknik Komputer dan Jaringan yang berlokasi di Desa Wangunsari, Kecamatan Bantarkalong, Kabupataen Tasikmalaya, Jawa Barat, Indonesia. (Wawancara dengan Bapak Muhamad Yedi Sugiman, S.P, 2023)  “SMK Plus Ibnu Hajar memiliki jumlah siswa 176 pada angkatan 2022/2023. Di SMK Plus Ibnu Hajar sistemnya belum menggunakan secara online, baik sistem administrasi, pendaftaran siswa baru, dan pengumuman informasi lainnya masih menggunakan chat melalui Wathsapp.  Maka dari itu SMK Plus Ibnu Hajar ingin  memiliki tujuan sistem sekolahnya berbasis secara online menggunakan website.
Berdasarkan hasil wawancara dan observasi secara langsung, di sekolah SMK Plus Ibnu Hajar mempunyai satu jurusan yaitu Teknik Komputer dan Jaringan, dimana setiap tahun diwajibkan untuk mengadakan praktek kerja industri (prakerin) yaitu sebagai salah satu syarat untuk menuntaskan pembelajaran di sekolah jenjang SMK. Di sekolah SMK Plus Ibnu Hajar ini masih belum efektif dan efesien dalam memanfaatkan teknologi komputer dalam praktek pengolahan data dan informasi praktek kerja industri, yaitu belum mempunyai website prakerin, belum mempunyai website sekolah, pendaftaran siswa baru masih offline, Pencatatan siswa yang melaksanak prakerin masih menggunakan buku dan penyimpanan kedalam komputer dengan menggunakan Microsoft Word, sehingga kurang efektip saat melakukan pendataan peserta prakerin dan pencarian data siswa peserta prakerin.
Berdasarkan uraian diatas, Peralihan dari sistem manual dan komputer menuju sistem informasi yang berbasis web menjadi salah satu pilihan yang memang memberikan keuntungan dari sisi efektivitas dan efisiensi dalam mengolah data menjadi sebuah informasi yang berguna. Hal tersebut menjadi sedemikian berkembang karena ditunjang dengan penyediaan komputer atau perangkat keras yang sekarang ini dapat secara mudah didapatkan.
Berdasarkan hal tersebut penulis dapat melihat betapa pentingnya sebuah aplikasi pengolahan data dalam manajemen prakerin (Praktek Kerja Industri). Sehingga penulis sangat tertarik untuk memilih judul "Pengembangan Sistem Infomasi Pelaporan Prakerin (Peraktek Kerja Industri) Berbasis Web Di SMK Plus Ibnu Hajar Bubuay Bongas".

B. Batasan Masalah
Melihat dari latar belakang diatas, maka kali ini peneliti membatasi lingkup masalahnya yaitu:
1. Membuat website untuk mengelola pelaporan praktek kerja Industri di sekolah SMK Plus Ibnu Hajar
2. Membuat website untuk Mengelola lokasi praktek kerja lapangan siswa siswi yang ada di perusahaan.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang penelitian diatas adapun masalah penelitiannya adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana merancang dan mengembangkan sistem informasi manajemen pelaporan prakerin berbasis web yang mempermudah siswa dan guru pembimbing dalam pengelolaan data pelaporan prakerin ?
2. [bookmark: _GoBack]Bagaimana melakukan pengujian sistem untuk memastikan bahwa sistem berjalan sesuai dengan spesifikasi dan mendukung pelaporan prakerin secara efektif ?
D. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Untuk mengetahui kualitas perangkat lunak sistem manajemen prakerin berbasis web menurut aspek performance efficiency, compatibility, dan usability.
2. Untuk mengetahui apakah dengan adanya sistem informasi manajemen prakerin berbasis web dapat memonitoring lokasi prakerin siswa siswi SMK.

E. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang bisa diambil dari penelitian ini adalah :
1. Bagi pengguna
Manfaat yang bisa diambil penelitian ini adalah pengguna dapat lebih mudah dalam memonitoring prakerin dan mudah manajemen kegiaatan prakerin di sekolah SMK Plus Ibnu Hajar.
2. Bagi perkambangan IPTEK
Adapun manfaat bagi perkembangan IPTEK yaitu menjadi inovasi baru guna mendorong perkembangan sekolah di bidang teknologi dari yang tadinya menggunakan manual ke pengaturan yang semakin modern (online).

F. Metode Penelitian
Dalam penelitian kali ini yang digunakan yaitu metode quasi eksperimen, dengan tahapan tahapan penelitian disesuaikan dengan model pengembangan sistem waterfall. Waterfall adalah salah satu jenis model pengembangan sistem. Metode penelitian ini dipergunakan mengikuti model pengembangan waterfall yang terdiri dari 5 tahap yaitu requirements analysis, design, development, testing dan maintenance.
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